Spielanleitung 4-gewinnt

KreisSportBund

Materialien: Paderborn e.V. 00

- 2xFiBe NR 1
- 1x Gitter NR 2
-  1x Stange NR 3
- 21x blaue Chips
- 21xrote Chips

Spielaufbau:

Das Gitter NR 2 wird jeweils in die beiden FiiRe NR 1 gesteckt. Die Filie miUssen demnach
mit den Ausfrasungen nach Innen zeigen. Die Stange NR 3 wird diagonal unterhalb des
Spielbretts in die daflr vorgesehenen Ausfrdsungen gesteckt.

Spielablauf:

Ziel des Spiels ist, 4 Chips in einer Reihe zu haben. Dies kann senkrecht, waagerecht als auch
diagonal erfolgen.

Zwei Teams (rot und blau) spielen gegeneinander. Jeweils abwechselnd wird ein Chip in das
Gitter gesteckt. Das Spiel endet, wenn alle Chips aufgebraucht sind oder ein Team zuerst eine
Viererreine geschafft hat. Um die Chips wieder herauszubekommen, misst ihr die
Stange NR 3 zur Seite ziehen, sodass alle nach unten rutschen.

ACHTUNG:

Das Spiel ist zusammengebaut nicht sehr stabil. Baut es also gerne direkt dort auf, wo ihr
spielen mochtet!

Wir wiinschen Euch viel Spal3 dabei! &






